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Valikoppeaine: Matemaatika (siivendatud ope)

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapadevus

Matemaatika valikaine eesmark 6. klassis on toetada ja laiendada kohustusliku
matemaatikaopetuse sisu, pakkudes Opilastele voimalust arendada siigavamat arusaamist
matemaatilistest moistetest, seostest ja probleemide lahendamise strateegiatest. Valikaine
loob keskkonna, kus 6ppijad saavad rakendada matemaatikat loominguliselt, avastada
uuenenud seoseid ja uurida teemasid, mida pohikursuses kasitletakse piiratumalt.
Valikaine raames taotletakse, et oppija:

e siligvendab arusaamist matemaatilistest moistetest, suudab neid seostada erinevate
teemadega ja niha matemaatikat kui loogiliselt iilesehitatud siisteemi;

e kasutab matemaatilist keelt, stimbolikat ja esitusviise tapsemalt ja mitmekiilgsemalt,
oskab tolgendada keerukamaid matemaatilisi viljendeid ja koostada korrektselt
pohjendatud lahendusi;

e soOnastab, modelleerib ja lahendab probleemiilesandeid, sh avatud iilesandeid ja elulisi
situatsioone, rakendades erinevaid strateegiaid ning hinnates saadud tulemuste
oigust;

e arendab loogilist motlemist ja toestamise oskust, tutvudes lihtsustatud
argumenteerimisviisidega ja kasutades neid sobivates kontekstides;

e moistab matemaatika rolli teaduses, tehnoloogias ja igapaevaelus, naeb matemaatika
kultuurilist ja isiklikku tidhendust ning oskab hinnata matemaatika rakendusvoimalusi.

Valikaine ei dubleeri pohikursust, vaid toetab ja laiendab seda, pakkudes siivendatud ja

praktikapohiseid tegevusi.

1.2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Matemaatika valikaine 6. klassis: 1 tund néadalas, kokku 35 tundi 6ppeaastas.

2. Oppe-eesmiirgid
Valikaine ,Matemaatika (siivendatud ope)“ eesmargid 6. klassis on:
e arendada Gpilase voimet kasutada matemaatilisi teadmisi uutes ja mittestandardsetes
olukordades;
e siivendada arusaamist arvudest, tehete omadustest ja funktsionaalsetest seostest;
e kujundada oskus luua matemaatilisi mudeleid igapaevaprobleemide lahendamiseks;

e toetada ruumiliste kujutluste ja geomeetrilise motlemise arengut;
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e arendada koostoooskust ja matemaatilist suhtlust labi rithmatoode, projektide ja
arutelude;
e julgustada Gpilasi siivenema matemaatikasse ja toetada neid, kes soovivad osaleda

olimpiaadidel ja konkurssidel.

3. Oppesisu
Oppesisu on jaotatud temaatilisteks blokideks, milles igaiiks annab siivendatud vaate méonele

pohikursuse osale voi tutvustab Opilastele laiendatud kontseptsioone.

Arvud, mustrid ja loogika igapidevaelus

o Arvude ehituse ja jairkude motestamine loovtegevuste kaudu (arvude ,Jahkamine®,
numbrimustrid, suurte arvude realistlik vordlemine pariselust).

o Jaguvusreeglite ja tegurite kasutamine moistatustes, Sifrites ja mangudes (nt salakoodid,
arvulukud).

o Paaris-, paaritute, alg- ja kordarvude rakendused lihtsustatud kriiptograafias ja
parooliloogikas.

e Arvude timardamise moju analiiiis parisandmestikus (nt mootmised, rahalised summad,
ajaplaneerimine).

Praktiline tegevus:

« Opilased koostavad ja lahendavad salakoode, kasutades arvude omadusi ja

jaguvusreegleid.

Murdude ja ratsionaalarvude praktilised rakendused

e Murru ja kimnendmurru vahetamise tahendus pariselu kontekstis (retseptid, materjalide
jagamine, mo6otmine).

« Ligikaudsete vaartuste kasutamine olukordades, kus tapsus pole voimalik voi pole maoistlik
(nt aja-, hinna- ja pikkuse hinnangud).

e Murrud kui proportsioonid: maketi loomine, plaanid, skaalad.

Praktiline tegevus:

o ,Paev miinuskraadides“ — temperatuuriandmete analiiiis ja joonistamine;

e retsepti imberarvutamine erinevale inimeste arvule.

Andmed ja uurimuslik motlemine
o Viikeste andmeuuringute labiviimine (kiisitlused, mo6tmised): andmete kogumine,

korrastamine ja analiilisimine.
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o Protsendi kasutamine hinnasoodustuste, statistika ja kiisitluste puhul.

« Tabelite, tulp-, joon- ja sektordiagrammide loomine digivahenditega, sh keerukamate
diagrammide (mitmerealised joonised, kombineeritud diagrammid) uurimine.

o Reaalsete andmestike lugemine ja kriitiline tolgendamine (ilm, lilkumine, rahakasutus,
kooli argipiev).

e Sobiva andmeesitusviisi valik ja pohjendamine.

o Aritmeetilise keskmise, mediaani ja jaotuse motestamine elulistes naidetes (kellaaegade
planeerimine, sporditulemused, ostukorv).

Praktiline tegevus:

« Kilassikiisitluse labiviimine ja tulemuste esitamine diagrammidena.

« Allahindluste ja eelarveiilesannete lahendamine.

Algebra igapideva kontekstides

o Tegeliku elu mini-situatsioonide modelleerimine tihtavaldise voi valemi abil: ,Leia
tundmatu® praktilistes ililesannetes (materjali kogus, hind, aeg, kiirus).

o Lihtsate valemite koostamine elulistest olukordadest.

o Vorrandite kasutamine probleemide lahendamisel.

o Mustrite avastamine tabelites ja joonistel: kuidas muutub suurus, kui iiks parameeter
muutub?

o Avaldiste lihtsustamise loogika selgitamine 1abi manguliste lilesannete (arvukaar, vorrand-
kaardimangud).

Praktiline tegevus:

o ,Leiareegel“ — arvujadade ja mustrite uurimine.

o Tekstiilesande teisendamine vorrandiks.

Geomeetria kui ruumiline loovus ja mo66tmise reaalsus

e Geomeetriliste kujundite leidmine timbritsevas keskkonnas ja kasutamine
disainiprojektides: mustrid, simmmeetria arhitektuuris ja kunstis, arhitektuursed
inspiratsioonid.

o Pindalade ja ruumalade praktilised rakendused (klassiruumi planeerimine, karbi disain,
esemete paigutus).

« Liitkujundite pindala ja imberm6odu leidmine.

o Kulu- ja materjaliarvutused: kui palju paberit, varvi voi materjali on tegelikult vaja?

o Koordinaatteljestiku kasutamine mangulistes olukordades (teekonnad, navigatsioon,

salakohtade leidmine).
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 Interaktiivsete geomeetriaprogrammide kasutamine kujundite uurimiseks ja

eksperimenteerimiseks.

Praktiline tegevus:

o Koolimaja voi kodu plaani lihtsustatud moodistamine.

o Geomeetriliste kujundite joonestamine GeoGebras.

Loogika, strateegiline motlemine ja probleemilahendus

o FErinevad lahendusstrateegiad (joonis, tabel, katsetamine, loogiline arutlus)

 Strateegilised mangud, kus Opilane analiiiisib kaike ja loob mudeleid (Nim, geomeetrilised

duellid, arvuméangud).

o Nuputamisiilesanded ja mangulised probleemid.

o Tekstlilesannete loomine eri kontekstides: opilased konstrueerivad ise realistlikke

probleemolukordi.

o Lahendusprotsessi hindamine: ,Kas see tulemus on realistlik?“ ja ,,Millised sammud olid

koige olulisemad?“

Praktiline tegevus:

o Riithmatoona probleemiilesannete lahendamine.

o Enesehindamise ja 6ppimispieviku kasutamine.

4. Oppetegevused

Oppetegevused on iiles ehitatud praktilisele, avastuslikule ja probleemip&hisele lihenemisele:

rihmatood, arutelud, uurimuslikud tilesanded;
matemaatiliste mudelite koostamine (tabelid, skeemid, diagrammid);
16iming digivahenditega: geomeetria rakendused, interaktiivsed harjutused
oliimpiaadilaadi iilesanded motiveeritud opilastele;
projektitood (1—2 semestri jooksul), naiteks:

o Kuidas tootab pood? Protsendid ja hinnad elus.

o Minu kodu geomeetria: kujundid, mootmised ja mootmisvead.
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5. Hindamine
Hindamise eesmark on toetada opilase arengut ja tagada tagasiside tema matemaatilise
padevuse kujunemisest.
Hinnatavad aspektid:
1. matemaatiliste moistete ja seoste moistmine;
2. probleemide lahendamise oskus ja strateegiate rakendamine;
3. loogiline pohjendamine ja selge esitusviis;
4. rihmatoos osalemine ja suhtlusoskus;
5. projektitoode kvaliteet.
Hindamisviisid:
o suulised vastused ja arutelud klassis;
o kontrolliilesanded ja vaikesed testid;
¢ kodused uurimisiilesanded;
e projekti- ja riihmat6ode hindamine;
e enesehindamine ja paarishindamine.

Hindamine on kujundav, toetav ja kirjeldav, rohk on 6ppimise protsessil.

6. Oppekeskkond ja 6ppematerjalid
e matemaatika 6pikud ja toovihikud 6. klassile;
o toolehed ja Opetaja koostatud materjalid;
o digikeskkonnad (GeoGebra, Desmos, interaktiivsed iilesanded);
o praktilised vahendid: joonestusvahendid, m6odulindid, geomeetrilised mudelid;

o rithmatooks kohandatud klassikorraldus.

7. Loiming teiste Oppeainetega
Loiming Oppeainetega:
o loodusopetus — mootmised, andmete kogumine ja to6tlemine;
o kunst — geomeetrilised kujundid, mustrid, simmeetria;
« informaatiopetus — tabelitootlus, diagrammide loomine;
o tehnoloogia — mo6tmine, mudelite koostamine, praktilised projektid;

o keel ja kirjandus — korrektselt sonastatud iilesanded ja selge pohjendamine.

8. Oodatavad opitulemused
Aasta lopuks Oppija:

o oskab rakendada matemaatilisi teadmisi laiendatud ja praktilistes olukordades;
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o suudab koostada loogilisi pohjendusi ja lahendada avatud iilesandeid;

o kasutab protsentide, murdude ja taisarvude seoseid sujuvalt;

e oskab luua lihtsaid mudeleid ja tolgendada diagramme ning tabeleid;

o suudab tootada iseseisvalt ja rithmas, osaledes aruteludes matemaatiliselt korrektselt;
o nieb matemaatika seost igapaevaelu ja teiste Oppeainetega;

o on saanud kogemuse uurimusliku voi probleemipéhise projekti koostamisel.



